Vamos a realizar los TAGs de las valvulas de forma que tenga el esquema siguiente

Tipo vdlvula - Tipo extremo — Accesorio - Area (Sistema) - N2 vdlvula correlativo
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Accedemos al Project setup del proyecto hasta la area de valvulas: “Project Setup --- PID DWG

Settings --- PID Class Definitions --- Engineering Items --- Inline Assets --- HandValves”.
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Una vez ahi, elegimos crear un nuevo Tag y le pedimos que tenga 5 subpartes.
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Eliminamos el code HA en primer lugar y posteriormente agregamos 4 nuevas clases con “add”.

Properties

Froperty Mame E[;fc?{;ytion Drizplay Mame Drefault 'V alue Froperty Type Acquisition Fead Only
Marmally System property w... | Mormally NO | Sumbal List MNane O
Failure Failure Shing Mone O
EndConnections Syztem property w... | End Connections Unspecified | List Mone O
Mumber NLﬂJE[ Shing Mone O

Code Ha, Shing Mone I

Type Valve Type_Valve Mone O
Type_Ending Type_Ending Mone O
Accesorio Accesono Mone O
Area Area | List MNane O
AnnotationStyleM. .. Walve Label | Annotation

Suhstibutioe Tre ~e | Bnnlean

Yisible s

Remove

Explicamos como realizar una de ellas. “Add” y se abre nueva ventana. Boton “Add_List” y

elegimos el nombre y que tipo de lista es.
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Despues “Add Row” y colocamos los valores como A: Angulo y demds clases de tipo de valvula.
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Una vez hacemos esto con todas las listas seguiin deseamos.
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Volvemos al Tag y modificamos los atributos.
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Para que solo salga un elemento debemos después elegir la opcién de “Define Expression”. De
esa manera elegimos cuantos elementos saldra, si uno o mds caracteres o bien nimeros o una
expresion mixta, etc.
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Repetimos para todas las variables de la expresidn. De esa manera nos

forma.
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En la dltima opcidn elegimos el numero consecutivo. Para eso escogemos la opcién de Number
en propiedades pero debemos elegir que se autogenere a partir de un numero de origen, que
idealmente seria el 0 y no el 100 como suele ser por defecto. Para eso vamos a este apartado.
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Como ven, podemos elegir en “Last used Value” el numero 0 y de ese modo empezara nuestra
primera valvula con el valor 1. Del mismo modo elegimos el incremento que por defecto seria 1.
Aceptamos y después marcamos la casilla de nimeros en la parte superior y elegimos 3 valores.
Asi la vdlvula no seria la numero 1 sino 001.
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Hacemos una prueba con una valvula y vemos como queda en el PID.



Y estaria funcionando al tener ya antes 2 valvulas. Si marco para hacer el tag:
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Si completamos los valores, asi como en propiedades del PID, el de Drawing Area, estaria el tag
completado.

BF .—100-003

NOTA: hemos elegido en el caso de lista de “accesorio” que no hubiera, como “” Si es opcidn
vacia. Y Ademas separar con delimitador guion el drea del nimero de vélvula para entender
mejor los valores. Eso cambio de la inicial, pero es irrelevante. También se podria automatizar la
letra del tipo de valvula... pero eso lo dejo para que lo piensen. Saludos.



